
Dr. Yirandy es encargado del departamento de propiedad intelectual de la Facultad de Contaduría y Administración en 
Tijuana, donde la Unidad Académica es reconocida como la segunda unidad con mayor desarrollo en propiedad intelectual 
después de ingeniería   

1.1 Platicas a estudiantes de la FAD que están relacionadas con el emprendimiento. (24 abril)



1.1 Platicas a estudiantes de la FAD que están relacionadas con el emprendimiento. (20 marzo)



1.1 Platicas a estudiantes de la FAD que están relacionadas con el emprendimiento. (18 abril)



1.1 Platicas a estudiantes de la FAD que están relacionadas con el emprendimiento. (25 abril)



1.1 Platicas a estudiantes de la FAD que están relacionadas con el emprendimiento. (25 abril)



1.1 Platicas que están relacionadas con el emprendimiento. (14 y 18 septiembre )



2. Asistencia a eventos, donde se promocionan productos, servicios y habilidades de estudiantes. 

AGROBAJA 2023



2. Asistencia a eventos, donde se promocionan productos, servicios y habilidades de estudiantes. 

Maker Faire Mexicali, marzo 2023



2. Asistencia a eventos, donde se promocionan productos, servicios y habilidades de estudiantes. 

6ta Edición Expo Decoración 2023



3. Los estudiantes llevan a cabo un bazar al semestre donde pueden vender mercancía fabricada por ellos, mercancía 
relacionada a su disciplina o mercancía en general.



4. Todos los días se permite la venta de mercancía en la explanada de la Facultad de Arquitectura y Diseño, donde se 
venden alimentos, calcomanías, accesorios, arte, etc. 



5. Publicaciones en redes sociales de la Facultad de Arquitectura y Diseño de convocatorias internas o externas para 
que los estudiantes generen ingresos económicos a través de conocimientos disciplinares. 



5. Publicaciones en redes sociales de la Facultad de Arquitectura y Diseño de convocatorias internas o externas para 
que los estudiantes generen ingresos económicos a través de conocimientos disciplinares. 

Participación de 2 estudiantes de Diseño Industrial como finalistas en Dimueble (incentivos económicos por parte de la FAD para asistir)



5. Promoción de proyectos personales de alumnos. 



5. Promoción de proyectos personales de alumnos. 



6. Los nuevos planes de estudio cuentan con asignaturas relacionadas directa o indirectamente con el emprendimiento. 

Directamente 
emprendimiento

Ejemplo clase 
Visión emprendedora



Proyecto de semestre

1. Diseño Organizacional 

2. Perfil del cliente 

3. Modelo canva



Actividad de semestre



6. Los nuevos planes de estudio cuentan con asignaturas relacionadas directa o indirectamente con el emprendimiento. 

Indirectamente 
emprendimiento



6. Los nuevos planes de estudio cuentan con asignaturas relacionadas directa o indirectamente con el emprendimiento. 

Indirectamente y Directamente 
emprendimiento



7. La acción principal que está llevando a cabo el programa de emprendedores de la Facultad de Arquitectura y Diseño, 
es el programa FADclubs (proyecto de largo plazo). 

Video promocional 

Correos de
Estudiantes y Egresados

interesados 









7.1 En este periodo 2023-2 el “Club de realidad virtual” está trabajando en cuatro proyectos (trabajo colaborativo)

1. Diseño de videojuego (platicas y acuerdos con empresa BC Media Lab)



7.1 En este periodo 2023-2 el “Club de realidad virtual” está trabajando en cuatro proyectos (trabajo colaborativo)

4. Colaboración con clase de arquitectura para un proyecto de paisaje en la cascada

de El Saltito, Durango. Alumnos de arquitectura incorporen la realidad virtual

como una tecnología que impulse sus proyectos de emprendimiento (en pláticas y

acuerdos con Dr. Carlos Rios Llamas).



7.2 En proceso de formalización del “club de fotografía y periodismo de arte, diseño y moda”.



8. Reuniones con la Facultad de Artes y la Facultad de Ingeniería campus Mexicali, para generar espacios 
multidisciplinarios donde se desarrollen proyectos integrales capaces de concursar en convocatorias o generar interés a 
posibles inversionistas. 

Coordinador de Licenciatura en Sistemas Computacionales Coordinador de la Lic. en Animación y Efectos Visuales



9. Cuestionario virtual a estudiantes de la etapa terminal, para conocer su opinión respecto el ecosistema 
emprendedor de la UABC (aplicándose/en proceso). 

Link. No contestar.
https://docs.google.com/forms/d/1pNA
dydmv78ydnsBGkXZ1tvIgJPfLkS8tkZfQb
wmtfnE/edit


